Future Innovators 2018

Quick-guides og opgaver.
Dette materiale blev anvendt til workshoppen e-tekstil og intelligent tgj

og kan frit anvendes i undervisningen af alle der deltog i workshops pa
Future Innovators hos Syddanske Forskerparker 2018
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VIDEOMATERIALE

VIDEO 1 VIDEO 2 VIDEO 3
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—
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Intro til opgaven Intro til makecode.com Sy med elektronik

http://bit.ly/FI-MB1 http://bit.ly/FI-MB3 http://bit.ly/FI-MB2

Find .hex filer til opgaverne: bit.ly/FUT-MIC
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MICRO:BIT Overblik

(Bl ]C 32-bit ARM #Cortex™ MO CPU 16K
{+ » ’ Bluetooth smartantenne  RAM 16MHz med BluetoothLow Micro USB-stik
2 Energy
0:Dit

$om

Batteri Connector

programmerbare
knapper
3 digitale / analoge 2%indviduet  sergmstikket Ground/ BT G
input /outputringe  Progammerban Jord
y3d oder
Forside Bagside

Oversigten er gengivet med tilladelse fra e-bogen: ”BBC Micro:bit —Sa er du i gang”
e-bogen kan downloades fra webshoppen: www.itogleg.dk
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‘ Do’s & Don’ts nar du syr med ledende trad

Undga kortslutning! 2. Sy med sma paene sting
1. De ledende trade ma  og sgrg for at sy teet pa metallet.
ikke rgre ved hinanden

Deor bruges mint':lst 2 I?dendg tréde/lfdn'ingel.': Laeg evt. noget mellem, 3- Hzeft traden med to knuder.
Trad 1 sys fra minus pd LED til GND pa microbit. hvis ledende trade skal  Heeft traden og klip overskydende
OBS! Brug krokodillenaeb til at montere ved at sy krydse hinanden trad af taet pa knude.

dem fast til tekstil.
Trad 2 sys fra positiv ben pa LED til pin 0,1 eller 2

pa micro:bit Negativ trad forbindes altid til GND pa micro:bit!
XY
e
~QQO/’/ . R
XN Y- _— s _ . o
(\&?/ @ &~ GND =- = negativ trad
LED 3V = - = strgm til evt. ekstern device
_ vt (neg) f.ex pulsmaler/temperaturmaler
Det lange ben er det positive ben \‘\fos/% Pin 0-2 = + = positiv trdd/ledning
T
Y
Din kode bestemmer
. . hvilken pin 0,1,2, der skal
Lav gjne pa LED forbindes til LED
Med rundtang bukkes de to ben oL o . . o . .
rundt til gine Pas pa traden undervejs Undga at sy for teet pa micro:bit
Ine. Traden ma ikke sno sig rundt om LED. Hold gerne %-1 cm afstand

Se video med sy-processen pa:

http://bit.ly/FI-MB2 Tag ikke mere trad en leengden af en

underarm. Traden flosser og snor sig let.

Udarbejdet for App Academy af Sophie Hovdekorp App Academy Sdr. Havnegade 7 6000 Kolding www.appacademy.dk



http://bit.ly/FI-MB2
http://www.appacademy.dk/

Eksempler pa prototyper til inspiration til at arbejde videre

Hvilke prototyper kunne i lave, hvis i havde mere tid til at arbejde med programmering af kode og designe tekstiler med elektronik?

o

Udarbejdet for App Academy af Sophie Hovdekorp
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Materiale-liste Micro:bit og e-tekstil

Til en normal dansk skoleklasse med udgangspunkt i opgaverne fra Future Innovators anbefales fglgende indkgb. | materialelisten gar
vi ud fra at elever arbejder i grupper fordelt pa et klassesaet af micro:bits — typisk 2-3 elever. Og at gruppen laver et faelles projekt, der
efter en udstilling kan nedtages og elektronikken genbruges. Langt de fleste dele til elektronik kan i Danmark kgbes hos

www.itogleg.dk

Elektronik

10 microbits (klassesat inkl. batteriholdere, usb kabler og 2 AAA batterier
En rulle ledende trad 50 m. fra Kitronik (straekker rigtig langt)

En aske med 500 LED (straekker rigtig langt)

3-6 st krokodillenaeb med kabler (til at teste forbindelser)

1-2 pakker Igse krokodillenaeb (50 stk i pakken) til at kunne faestne microbit
— sa den nemt kan tages ud og genbruges

Ekstra accessories til at arbejde med sensorer, hvor der allerede er loddet
Ledninger med krokodillenaeb, som kan monteres i tekstiler.
Pulsmaler og temperaturmaler

Herudover kan i maske ogsa arbejde med f.eks.:
Lydsensor

Lyssensor

Hgjtalerboard eller buzzer

) B

i

Ekstra AAA batterier kan vaere en god ide. "'"’f«}w‘
2-3 pakker prym synale med store gjne (findes i fgtex eller hos www.fjoelner.dk) eller lignende variant i
Rundtaenger — (bedst med dem til smykker fra AV-form, Creative Company eller Panduro — eller Sgstrene Grene
Sakse

Tekstiler og evt. veste, handsker, tasker, og andet — gerne brugt medbragt hjemmefra eller fabrikeret i f.eks. handvaerk og design.

F ;{hwﬂ‘\;m
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1. Ga til www.makecode.com

2. Vlg micro:bit

< X | @ Sikker | https)//makecode.com B & OB &=

Microsoft MakeCode

About Get Inspired Learn Hardware Resources Blog Lak- _.ofer Contact

Hands-on computing education

O mic .oit W carruit = Microsoft

lgIIIIiIIIIIiIIIIIiIIIIQI

microbit Circuit Playground Express Minecraft
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Du ender her: www.makecode.microbit.org

C | & Sikker | httpsy//makecode.microbit.org B W vﬂ =

O micro:bit = B Projekter | «§ Del ik Blocks | {} JavaScript e U = Microsoft

Search... Q

#2 Grundlazggende E F

@® Input

& Musik

© LED

.l Radio
Loops

(&4
34 Logic

0 % = Variables

B Math

I v Avanceret

® < Download Untitled E
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Find dine projekter eller lav et nyt projekt

www.makecode.microbit.org
Byg din kode med klodser

C | & Sikker | httpsy//makecode.microbit.org B W vﬂ =

O micro:bit = B Projexter 4 Del ik Blocks | {} JavaScript e U = Microsoft

Search... Q

#2 Grundlazggende ‘ i

Input

DO

Musik

g n” ”
© Lo Her er din "Scene
Radio - din arbejdsplads

Loops

Logic

Variables

B om 3 aQ

Math

Avanceret

]
<

Test din kode her

- D

Gem din kode og download til micro:bit
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Hent filen fra cheatsheet ind fra USB nggle eller link
Eller byg et program op fra bunden med "New project”

Lav et nyt projekt

C | a ker | https://makecode.microbit.org & ¥ CEI 5]

Mine ting Projekter Examples

New Project...

Creates a new empty project

I dag

Untitled

et minut siden

Untitled
16 times siden

Denne uge

firefly

3 dags siden

Import File...

Abn filer fra din computer

Potentiometer
4 times siden

soundreact-2
21 times siden

Smiley

3 dags siden

Udarbejdet for App Academy af Sophie Hovdekorp

Untitled

4 times siden

ny-temp
22 times siden

komparetning-bau4
5 dags siden

MesterJacob-1
4 times siden

Temperaturmaling2
22 times siden

Servo-motor-2
5 dags siden

App Academy Sdr. Havnegade 7 6000 Kolding www.appacademy.dk


http://www.appacademy.dk/

Blokke er sorteret i farver efter kategori.
Nogle kategorier har en undermenu med flere blokke.
Blokke traekkes ind pa "scenen” med musen. Klik og traek.

akecode.microbit.org

@micro:bit s Projekter ~ Del & Blocks  {} JavaScript (7] F o

m Microsoft

i
<
[=
w
i
3

22 Grundleeggende

2 vis LED'er
s Mere a8 es
@® Input SEBREEE

[ B N O
& Musik [ B N

[ N N N

© LED

vis ikon

i for altid

Radio

Loops

Logic

Variables

Math &1 pause (ms)

Avanceret
ved start

@ & Download unies
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Blokke — som er sma kommandoer - traekkes ind pa scenen
og seettes sammen til sma scripts.
Et script er en lille del af et program. | eksemplet er der 3 scripts

C | @ Sikker | https://makecode.microbit.org B (’B &

O micro:bit | B Projeder | «§ Del & Blocks () JavaScript e o = Microsoft

Search... Q

22 Grundleeggende

ved start
@ mDUt .l ndr radioc sender effekt
@ Musik .l ndr radio indstiller gruppe ﬂ
© LED %) _il_ndr radio modtog (IS
al i change LS by 1
-l Radio # for altid & v il
C' Loops
2L Logic .l nar radio sender nummer ﬂ
= Variables o» @ndr scoren med

Math i pause ()
8

sEt Ping - ]

I v Avanceret .
else EE pause (ms)

change (T by

()
@ <& Download firefly

B

Du kan med det samme teste din kode med test:bitten i venstre side
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E

X

Download til micro:bit
ikke ngdvendigt, nar du har gemt filen

Udarbejdet for App Academy af Sophie Hovdekorp

firefly

\

Giv projektet et navn og gem
Nar filen ligger pa drevet, kan du
laegge den pa micro:bit
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< | Overfarsler _ o x Bl Afte x (BT ltse %  E Bria X B TV-e X { M E2 X / @ Follc X e

@@ r| QE

AP&.lﬂ

Hjem Del Vis

[F o

] b i) Eh E Forlaeg til bog & Mitdrev- Google Dr (@8 Steve Jobs - The Ma;
E! & Flyt il = ¢ slet - |
= o v
t Kopiér Sest iertil~ | = Ny Egenskaber Veelg -
el = B [ kopiér til =fi Omdab mapee s & = e # 2 Microsoft
Udklipsholder Qrganiser Ny Abn
o * <« Brugere » Bruger » Overforsler v D Seg i Overfersler yel
Navn . Dato Ty ™ I8
YOk futaden g e || = | e i |
3 microbit_gtekstil_raket.pdf 425 A

I Skrivebord

|| microbit-firefly-LED (1).hex
|| Dokumenter

|| microbit-firefly-LED.hex

Micro:bit drevet er kun synligt,

Overfarsler R O ] e Q =
M ) it FolouLesder s nar micro:bit er tilkoblet via
&= Billeder |_| microbit-Follow-Leader.hex

Future Innovator || microbit-FollowLeader-1.hex US B

papersignals [ microbit-Followl eaderd.hex

fdharddlstql: nfil microbit- "filnavn”.hex

WorkingTitle-finals
L1 mlcrobltjllowLead erSimple.hex
-

@ OneDrive 1] migpeSt Type HEXAl
micrebil Sterrelse: 361 KB
» [ Dennepe = microbil Zndringsdato: 23-01-2018 13:48
= MICROBIT (D || microbit-Servo-motor.hex Vlgtlgt!

|| microbit-Servo-motor-LED. hex

Traek filen ove'rEmegmpp\!etjmglgm Bi :'[mdreye 5 I?u kan |°kke. se fllgn, nar den
1] micobit-Servo-metor-prese-a- He ligger pa micro:bit.
|1 microbit-Servo-motor-pressB. hex HE 0 o
0 i g i He Du kan se et orange lys blinke pa
& microbit-skarmbillede.png Ph oy . . .
< > micro:bit, mens filen downlades
1440 elementer 1 element er valgt: 561 KB =

@ £ Hent FollowLeaderSimple m

F& programmering...pdf hes

computing-educat...pdf ! OneDrive-2018-01-..z.. qgr_code (2).zip ~ | Vis alle | .4

OBS: Hvis man gemmer sin fil flere gange uden at @&ndre i
navnet laves en ny version; microbit-filnavn(1).hex
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OPGAVER:

Firefly

Follow the leader — Kompas
Pulsmaling
Temperaturmaling




X

Firefly



Scenarie:
Togulykken har spredt mange sarede over et stgrre areal og for at fa et overblik over
antallet og deres placering, sendes et hold ud med micro:bits som kan “snakke

sammen” efter princippet om ildfluer, der teender hinanden.

Vi vil ogsa gerne have en ide om de sarede er ved bevidsthed. Derfor kobles micro:bit til
en LED, som lyser, nar micro:bit bevaeger sig en smule f.eks. nar den sarede rgrer pa sig.
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Opgaven:

| skal kode jeres micro:bit til at kunne tale sammen med andre micro:bits i omradet som ildfluer.
Dvs. at den enkelte micro:bit trigger andre micro:bits til at svare. | naturen ses dette ved ildfluer
der “taender” hinanden, sa alle ildfluer lyser og blinker.

Micro:bit har en radiosender og kan sende og modtage information. For at de fungerer til denne
gvelse, skal micro:bits, der indgar i firefly korpset sende pa samme frekvens (gruppe). Til dagens
gvelse sender alle micro:bits derfor pa gruppen ”99”.

Til dagens opgave tilfgjes yderligere en LED, der kan indikere en status pa den person, der er
markeret med micro:bitten. LED fastggres med krokodillenaeb og ledende trad til micro:bit.

Lav koden til micro:bit i makecode (makecode.com)
* Lav en kode for firefly-funktionen eller forklar og brug koden pa cheat-sheet.

* Lav en kode til at bruge knapperne pa micro:bitten til at indikere om personen er i live. (f.eks.

ved ryst =i live = Lys)

* Fastggr micro:bitten til et tekstilprojekt, der kan saettes pa en person eller et objekt, der
efterlades med micro:bitten som markgr for lokationen.

* Test om det virker ved at laegge dem sammen med andre micro:bits.
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Tips til at kunne lpse opgaven:

Hvad skal | finde ud af?

a) hvordan far | micro:bitten til at sende og modtage informationer med radiosenderen?
brug evt. cheat-sheets til at forklare hvordan koden virker.

b) hvordan kan | tilfgje en ekstern LED til projektet, hvad skal trigge den (f.eks. ryst)

c) hvilke blokke skal | anvende for at fa de rigtige funktioner i spil?

d) hvor og hvordan skal micro:bitten saettes fast pa tekstilprojektet?

e) hvilke materialer har | og hvordan kan | bruge dem?

Blokkene i eksemplet er fundet i disse kategorier (Se de enkelte blokke pa cheat-sheets):

Styr LED pa micro:bit og pause 22 Grundleeggende

»

Husk at et tryk pa en knap er ogsa input ® Input

8

Brug logik til at sammenligne data og statements

»

Logic

Lav teellere og kategorier med variabler = Variables

Transmission mellem microbits indstilles med radioblokke R I l
il

»

Radio

Pins

Data ind i micro:bit og ud af micro:bit - ogsa LED udenfor micro:bit I ®

med andre score (under avanceret) sendes et ping ud i displayet > I ® Sp”
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Cheat Sheet

Programmet kan Igses pa flere mader og det er tilladt at eksperimentere.

P3 de neeste sider ser du et eksempel med blokke i programmet Makecode.

Kan i seette dem sammen til et program?

Ellers kan i se blokkene sat sammen til et program pa siden efter og gennemga logikken
i programmet.

Hvad sker der hvornar — hvad laver de enkelte scripts?

Her anvendes en blok fra “spil” til at
fa micro:bit til at pinge uden at vi ggr
noget for at trigge en handling.

| andre scenarier kunne det vaere et
tryk pa knap A eller lign. der far
micro:bits til at snakke sammen.

Micro:bit og LED sys pa et stykke stof med
ledende trad og krokodillenaeb til at faestne
micro:bit til LED.
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Cheat Sheet: Programmet forklaret

VB \ed starten indstiller vi radiosender med frekvens

Ping starter med at tzelle

Her sattes hastigheden af hvor tit micro:bitten
lyser som respons pa de andre micro:bits.
Scoren fra spilsektionen far micro:bitten til at

"pinge"

Filer til koden: microbit-Firefly-LED.hex
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Cheat Sheet: Blokke til programmet

.l nar radic modtog

Kom godt i gang

change by WES

il nar radioc sender effekt P [
all mar radio indstiller gruppe [ |

@ digital skrivning pin [[ZJED til !"

.l nar radic sender nummer [ i
@ digital skrivning pin [EJE til | |
s #=ndr scoren med Jll
set to KD

giz pause (ms) I”

£2f pause (ms) ]Il

i pause (ms) Jl
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a Cheat Sheet: Byg ved at satte blokke sammen.

E [©] .l nar radio modtog [FXTEITIMITND

r
Ping v L 1
i for altid [ol:CY ryst - | 5
Ping ~
1
true =
99
ez 15
b Ping -
PO +
a
o
Po -~
1
1
Ping - 2]
1lea
208
1008

App Academy Sdr. Havnegade 7 6000 Kolding www.appacademy.dk

ved start

Eg T8 e cEmEE SR n

.l nér radio indstiller gruppe ﬂ
@) .l nér radio modtog [ERSUEAITIIIMNS

Ehange [Ping ~ 39

= for altid

® digital skrivning pin [[EJE til n

Bt pause (ms) BECLL)

@ digital skrivning pin il ﬂ

slse Ea —

change (TR by o]
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UDVID OPGAVEN- Cheat Sheet: Programmet i store traek

| stedet for scriptet med at ryste kan | bruge registreringen af acceleration til at fa et mere fintfglende program.
Har i tid nok, kan i prgve at bygge dette script op i jeres program. Resten af programmet er uzendret.

En Variabel for accelerationen erklaeres. Her x-move.
@ for altid Den saettes til accelerationen i mg (milligravity) for x, (da
den sarede formodes at ligge ned)
Acceleration (mg) findes under input

LED szettes til at lyse, nar micro:bitten er stgrre
end 200 mg. Vurder selv om dette er for fglsomt

else L?-'u digital skrivning pin N ti1 OGN eller ikke fglsomt nok og justér.
accelerationen males mellem 1024 og -1024

Filer til koden: microbit-Firefly-LED.hex & microbit-Firefly-LED-Puzzle.hex
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e
\

Kompas

Follow the leader




Scenarie:

Togulykken er sket i et omrade, hvor overlevende er ngdt til at komme veek, da det kan
tage for lang tid fgr hjelpen nar frem og det ikke er sikkert at opholde sig i omradet.

Der er foretaget en pejling og kursen ssettes mod en by, der ligger stik syd for
ulykkesomradet.

Ved hjaelp af en micro:bit kan vi holde retningen safremt vi retter ind, hvis vi kommer ud
af kurs. Alle kan hjeelpe med at holde kursen ved at give lyd, nar vi kobler en LED pa

micro:bit ved hjalp af ledende trad, og far den til at blinke nar vi er ude af kurs.

Samtidig kan det vaere godt hvis micro:bittens display undervejs kan vise hvilken retning
vi skal i for at finde kursen igen.
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Opgaven:

| skal lave et kompasvaerktgj med micro:bit og efterfglgende sy den ind i et tekstilprojekt

med krokodillenaeb og ledende trad.

Micro:bit har et indbygget kompas og accellerometer og kan derfor med lidt kode vise
forskellige funktioner som et kompas. Det bruger | til denne opgave, hvor micro:bitten
skal holde styr pa om en leder under en vandring i mgrket holder kursen.

Lav koden til micro:bit i makecode (makecode.com)

Lav en kode til kompasset, der viser om den valgte kurs holdes. F.eks. Retning = Syd
Lav en kode, der far en LED til at lyse, hvis koden afviger vaesentligt.

Fastg@r micro:bitten til et tekstilprojekt med krokodillenaeb, der kan baeres af en
person.

Montér LED i tekstilprojektet med krokodillenaeb og ledende trad.

Test om det virker...
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Tips til at kunne lpse opgaven:
Hvad skal | finde ud af:

a) hvordan finder vi den rigtige retning (I skal i opgaven ga stik syd)?
b) hvordan skal micro:bitten vise afvigelser?

c) hvornar skal micro:bitten teende LED ved afvigelser?

d) hvordan skal micro:bitten teende LED ved afvigelser?

e) hvilke blokke skal vi anvende for at fa de rigtige funktioner i spil?

f) hvor og hvordan skal micro:bitten saettes fast pa tekstilprojektet?

Blokkene i eksemplet er fundet i disse kategorier (Se de enkelte blokke pa cheat-sheets):

Styr LED pa micro:bit og pause S i Grundlaeggende
Husk at et tryk pa en knap er ogsa input ® Input
Brug logik til at sammenligne data og statements .
> | 5 Logic
Lav teellere og kategorier med variabler — .
> § = Variables
Data ind i micro:bit og ud af micro:bit - ogsd LED udenfor micro:bit
" B ® Pins
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Cheat Sheet

Programmet kan Igses pa flere mader og det er tilladt at eksperimentere.

Pa de naeste sider ser du et eksempel med blokke i Makecode.

Kan i seette dem sammen til et program?

Ellers kan i se blokkene sat sammen til et program pa siden efter og gennemga logikken i programmet.
Hvad sker der hvornar — hvad laver de enkelte scripts?

Til hgjre ses arbejdstegning til at sy og forbinde micro:bit med LED pa tekstil
Nedenfor ser du kompasrosen. Hvad er sammenhangen mellem

pilene i koden og graderne i kompasrosen?

Hvordan skal koden til at lyse LED op ved for stor afvigelse se ud?

OBS: Micro:bitten vil forsgge at kalibrere ved start med kompas.

Drej microbit rundt og lav en cirkel i LED-displayet.
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Cheat Sheet: Programmet forklaret

Variablen”item” er omdgbt til “grader”

2 for altid

szt til | ing (°:
. . ” ”
SETHE %‘mrw e p—— Parametre er sat ind i stedet for” 0
| Lgreder - = 1= . ”=" rettet til stgrre og mindre end
a L@ digital skrivning pin [EENED til n Hold gje med om der star “og” — "eller”

Vi skriver til pin = sender noget ud (til LED)
1= taendt 0 = slukket

B pause (ms) 206

Kun nar der trykkes pa...
knappen A vises gradtallet
Variablen grader genbruges i scriptet.

® nar der trykkes pa knappen [E3E3

4

ryd skarmen

I

c p—
V1S nummer N c ader -

Filer til koden: microbit-FollowLeaderSimple.
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Cheat Sheet: Blokke til programmet Basis

F el grader v Rmil |':ﬂ @ kompasretning ()

; ._E_' ,: .

o Le.e,5 5 T grad v
@ digital skrivning pin [EEED til | [ o sz

gl if [

=
s5d

else

@ digital skrivning pin [EJEJ til I"I_
i5i pouse (ms) |_’
@ digital skrivning pin [EJEY til !'ﬂ

g pause (ms) |

® nar der trykkes pa knappen

B! ryd skarmen

fif vis streng L:ﬁ:’ﬁ:

£ vis nummer [ ) srader -

B pause (ms) r‘
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, Cheat Sheet: Byg ved at sette blokke sammen.

# for altid grader - L@ # for altid
st CEFEd til || ® kompasretning (°)

OF = ()| EX3 » EE []| EI
) sand »

Pa v i ¥ grader - B grader -
Pa - N 1
868 B pause (ms)
PA + @ @ digital skrivning pin [CEBES til ﬂ

308 = pause (ms)

ir der trykkes pd ki s o
P T —————

e |
ol e vis numer (| PRI |

—
588
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UDVID OPGAVEN: Cheat Sheet: Programmet forklaret

| kan tilfgje et script til det program i lige har
(== CEEEM i1 (| © kowasretning (*) lavet. | denne udgave, er der rettet en smule i

ST - e =T — hvordan den eksterne LED lyser og tilfgjet
visninger i displayet pa micro:bit

g for altid

st o i N L., =
® digital skrivning pin [EEE i3
L gLl

ellers hvis [ 1 | ] (eller - (6 — 1
| e | e o =L - |
s2 | g digitsl skrivning pin [ til ﬂ

E;. wis LED"er

| scriptet vises en pil, nar afvigelsen
overskrider et fastlagt interval.

Stik syd ligger 180 grader og pilene vil markere
retningen tilbage mod 180 grader.

Over 200 grader bevaeger vi os for langt mod
vest og pilen vil pege mod venstre fordi vi i
forhold til kompasretningen (se kompasrosen)
bevaeger os for langt mod hgjre.

= for altid Omvendt nar vi beveeger os for langt mod gst.

E\ Med det lille tandhjul hentes en boks,

der giver mulighed for at indsatte flere
etingelser i scriptet.

Flyt klodserne ind under ”if” i boksen
Luk igen ved klik pa tandhjul
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Cheat Sheet: Blokke til udvidelse af programmet

222 for altid

[ eracer +| > -1 200 |\ 2Bl graer | < -1 250

S _gr.r (> v ] rﬁj {oz - I _grr _fffmw.

i vis ikonEi 822 vis nummer | EFEOGRA

Denne findes ikke som puzzle.
Seet selv sammen ved at kopiere

betingelser fra basisopgaven 7| @ vis LED’er
og udvid med bla display blokke
og "vis” blokke

Udvid ogsa "if” blokken med

de ngdvendige ekstra
"elseif/ellers hvis”
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X

Pulsmaling



Scenarie:

Togulykken har efterladt mange sarede og det er ngdvendigt at finde Igsninger til at
holde gje med pulsen pa de sarede, hvoraf mange er bevidstigse.

Pulsen skal ligge indenfor et nogenlunde stabilt leje og maling med micro:bit kan aldrig

blive lige sa ngjagtig som med en EKG, hvor det i stedet er hjertets rytme, der
overvages.

Men vi kan fa en indikation med det grgnne lys fra LED pa pulsmaleren, der kan sende
data tilbage til micro:bit og indikere en status.
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Opgaven

| skal lave en pulsmaler med micro:bit og efterfglgende sy den ind i et tekstilprojekt.

Pulsmaleren virker ved at sende et skarpt grgnt lys ud. Blod kan ikke absorbere den grgnne farve og
kaster den i stedet tilbage. For bedste malinger, skal huden vaere tynd, hvor der males. Typisk er
greflip, pegefinger og til dels den tynde hud ved handleddet gode malesteder.

Dette fenomen kan | anvende til at lade micro:bitten opsamle, hvor mange gange lyset kastes
tilbage (blod pumpes ud og spaerrer for lyset) | et interval skal pulsen sla et bestemt antal gange for
at pulsen er indenfor et accepteret omrade.

Sy med ledende trad en ekstra LED i tekstilet, der blinker, nar pulsen bliver for lav.

Lav koden til micro:bit pa makecode.com

* Lav kode til afleesning af pulsmaleren og til output til LED ved for lav puls. (veelg et realistisk
minimum)

* Fastggr pulsmaleren til et tekstilprojekt, der kan holde maleren til hud.

* Forbind micro:bit med pulsmaler.

 Montér LED til tekstilprojektet og micro:bitten

* Test om det virker...
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Tips til at kunne lgse opgaven
Hvad skal | finde ud af:

a) hvordan skal micro:bit/pulsmaler fastggres til tekstilprojektet for at virke optimalt?

b) hvordan skal tekstilprojektet holde pulsmaleren til huden?

c) hvordan kan pulsmaleren forbindes til micro:bitten?

d) hvilke materialer har | og hvordan kan | bruge dem?

e) hvilken kode kan vise pulsen pa micro:bittens display og samtidig advare ved for lav puls ved at
oplyse en LED?

Blokkene i eksemplet er fundet i disse kategorier (Se de enkelte blokke pa cheat-sheets):

Styr LED pa micro:bit og pause -

» B #: Grundleeggende
Husk at et tryk pa en knap er ogsdinput ~ W @ Input
Brug logik til at sammenligne data og statements = N 5 Logic
Lav teellere og kategorier med variabler = B = V/ariables

Data ind i micro:bit og ud af micro:bit - ogsa LED udenfor micro:bit I ® Pins
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Cheat Sheet

Programmet kan Igses pa flere mader og det er tilladt at eksperimentere.

Pa de naeste sider ser | et eksempel med blokke i makecode.com.

Kan | seette dem sammen til et program?

Ellers kan | se blokkene sat sammen til et program pa naeste side igen og gennemga logikken i programmet.
Hvad sker der hvornar — hvad laver de enkelte scripts?

Pulsmaleren kan forbindes til micro:bit med krokodillenzb via et stykke tekstil med ledende trad.
Husk at pulsmaleren skal sidde teet — men ikke for teet pa f.eks. pegefinger, @re eller lign. Test hvor i kan fa udslag.
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Cheat Sheet: Programmet forklaret

Ved starten nulstiller vi alle indstillinger

ved start
r_ —
set to NKE
set to

STk M Tiden telles med en variabel

change by OJEN|

Logik sammenligner antal pulsslag
med antal minutter. Hvis der er for fa
slag i minuttet, vil strém via pin PO fa

else b digital skrivning pin OIS til ﬂ noget til at ske. F.eks. en LED til at lyse

then ta digital skrivning pin GZIED ti1 OfER)

(eller en buzzer til at hyle)

Filer til koden: microbit-Pulse-Counter.hex
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Cheat Sheet: Blokke til programmet

Kom godt i gang
= for altid

for altid set to )

22 for altid

g & for altid set [(EEIED to KB}

= vis ikon D ® der trykke pa pin

® der trykke pa pin (2353

g vis ilmnD
i pause (ms) | |

@ digital skrivning pin [ZJES til ['*‘

@ digital skrivning pin [[ZIEB til ‘|

change by HEY

0| 0|
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, Cheat Sheet: Byg ved at szette blokke sammen.

g for altid ve-i start
(s for a1eia Counter -0 ® set [ENE to ol
]
{E for altid Ead Tid - Rd] =]
Tid - [N o = for altid

d = for altid

B e - ]

change by

&) true *

| true -

Tid L1

9 digital skrivning pin [EENES til n

a <l @ ' Counter -
. Counter - 1
Tid ~ § >
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X

Temperaturmaling



Scenarie:

Togulykken har efterladt mange sarede som nu er udsatte for nedkgling eller
overophedning.

Temperaturen skal derfor sgges at holdes konstant mellem 30 og 37 grader indtil
hjelpen kan na frem.

Derfor laves med micro:bit en temperaturmaler med alarm, der giver et hurtigt overblik
om en eller flere af de sarede er i farezonen.

Vi bade maler temperaturen gennem micro:bitten og adviserer status gennem 2
eksterne LED koblet til micro:bitten.
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Opgaven:

| skal kode jeres micro:bit til at kunne male temperaturen hos forulykkede, der endnu
ikke kan transporteres vaek fra omradet.

Micro:bit har en intern funktion til at male temperatur, men til denne gvelse skal der
kobles en ekstern temperaturmaler pa micro:bit, for at fa en stgrre fleksibilitet til at
male. Temperaturmaleren skal kobles pa micro:bitten med f.eks. krokodillenaeb, sa
temperaturen kan afleeses pa micro:bitten. 1-2 LED (alt efter tid) sys fast i et stykke stof
med ledende trad ned til krokodillenaeb, der kan monteres pa micro:bit.

Lav koden til micro:bit i makecode

* Fastggr micro:bitten til et tekstilprojekt, der kan saettes pa en person sa
temperaturen kan males inde ved huden, eller meget teet pa huden.

 Test om det virker...
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Tips til at kunne lpse opgaven:

Hvad skal | finde ud af:

a) hvordan far | micro:bitten til at male temperaturen pa forulykkede via input fra den eksterne
temperaturmaler?

b) hvilke blokke skal | anvende for at fa de rigtige funktioner i spil

c) hvor og hvordan skal micro:bitten saettes fast pa tekstilprojektet?

d) hvordan skal temperaturen afleeses? Kan | forklare koden pa cheat-sheet?

Blokkene i eksemplet er fundet i disse kategorier (Se de enkelte blokke pa cheat-sheets):
Styr LED pa micro:bit og pause

» W #2 Grundleeggende
Husk at et tryk pa en knap er ogsa input _

® Input
Brug logik til at sammenligne data og statements o4 Log ic

Lav teellere og kategorier med variabler _ = Variables

Data ind i micro:bit og ud af micro:bit - ogsa LED udenfor micro:bit I @ Pins

Omregn til celsius med matematisk formel - kun udv. opgave I B Matematik
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Cheat Sheet

Programmet kan Igses pa flere mader og det er tilladt at eksperimentere.

Temperaturmaleren skal forbindes saledes:

Sort ledning til GND

Red ledning til 3V

Grgn ledning til en af pin 0-2

Vaelges pin2 til den grgnne ledning giver det god plads til ar koble f.eks. LED til pin 0 og 1 uden ledningskaos.
Selve temperatursensoren er allerede forbundet med ledningerne.

| eksemplet er pin O syet til hvid LED + (Good) og pin 1 er syet til red LED + (NotGood).
Det negative ben pa begge LED sys til GND.
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Cheat Sheet: Programmet forklaret — den nemme - basic

&% for altid Ved starten saetter vi en variabel, som modtager data fra pin 2 (temperatursensor)

o
set to | @ analog aflezsning pin

2 if (T e P ——
- RN =n-or - 2e0 Bknd I creor - LT |
| |

@ digital skrivning pin [[ZEIES til ﬂ Vi saetter et interval (mellem 260 og

S 350. Her er temperaturen fin.
B digital skrivning pin til ﬂ
Vi szetter derfor hvis alt ok lyser

) pin 0 = hvid LED
) digital skrivning pin II’:“ til ﬂ ellers lyser pin 1 = rgd LED

@ digital skrivning pin 8RS til n

i for altid

Vaerdien vises pa displayet i et givet
interval. Her i 100 ms. Juster evt. selv
varighed.

Husk vaerdien angives analogt i
fahrenheit

Filer til koden: microbit-Temperatur-Ext-Basic.hex
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Cheat Sheet: Blokke til programmet — den nemme - Basic

Kom godt i gang

s for

set [ETTTES to NED

iz for altid

@® digital skrivning pin GRd til fxa,
® digital skrivning pin 98 til f~.nj

Filer til koden: microbit-Temperatur-Ext-Basic.hex
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Cheat Sheet: Programmet forklaret — Udv. opgave omregn til celsius

if for altid Ved starten szetter vi en variabel, som modtager data fra pin 2 (temperatursensor)

o
set to [, ® analog aflzsning pin [ZIED

) if [, (T Ny |
S e | en iR | R | emmo | aa ) |

@ digital skrivning pin [T til ﬂ Vi saetter et interval (mellem 260 og 350.

Her er temperaturen fin.
digital skrivning pin [ZBES til ﬂ e

Vi saetter derfor hvis alt ok lyser
pin 0 = hvid LED
ellers lyser pin 1 = rg@d LED

) digital skrivning pin [[EBE til ﬂ
@ digital skrivning pin [EBRS til ﬂ

Variablen grader er her sat til celsius efter
folgende formel:
(3300/1023) /100 - 40 . Er formlen korrekt?

Filer til koden: microbit-Temperatur-Ext-Celsius2.hex
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Cheat Sheet: Programmet forklaret — Omregn til Celsius

for altid @ =% sensor v se=ul :0;1' @ analog aflesning pin (2353

VG e D)

@® digital skrivning pin GBS til b @ digital skrivning pin [ZES til @

@ digital skrivning pin [ZEE3 til @® digital skrivning pin til @

® nar der trykkes pa knappen T3 © nar der trykkes pa knappen 353

- = ryd skarmen
i

grader + sensor v

222 vis nummer M

F -2t (e it WO

Filer til koden: microbit-Temperatur-Ext-Celsius2.hex
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Cheat Sheet: Byg ved at saette blokke sammen.

Obs Nederste sektion (pil nederst) omsaetter til celsius...

i for altid
for altid = .
=<t EZE0 <o SO e sct [T to (| ® analog aflesning pin (KD
i for altid ) P
Mlsensor ¥ I 7 IR [and ~ [IY)
S == ][> T 2o | | I e | e o)
‘analog aflasning P2
-] (o7) true v
1ee
Po - (1]
o> 260
90 +i1 ) ‘
[ &3 350 - -
® digital skrivning pin GCHED til M) }
and ~ P1 1

® nar der trykkes pé knappen 53 @ nar der trykkes pa knappen EIE
8 [

y grader v B sensor +

S e A2 © ﬁ

3300 |+ + | 1823

® nir der trykkes pa knappen (X

8 ryd skermen
m vis numer [ RS

® nar der trykkes pa knappen EXD
5 ryd skarmen

= vis numer [ EETD

# for altid

[’tﬁ“'f o = e g || |
M o i |

» grader -

all- - 42 6 |+ -1 100 [ EX2 O
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