VELKOMMEN TIL



Hvad er det der Innovation?

Det er noget med at teenke anderledes.
Teenke nyt.



Laer at teenke anderledes med




Laer at taenke anderledes med

Rokken
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Hjernen taenker det den plejer
- den taenker hurtigt!

Indtil vi far den til at teenke anderledes
— [angsommere!




N =
Fra NASA forskning TEMPUR

* Fra raketopsendelse til madrasser og god sgvn.

Oplev komforten fra
rummet

AR TR
Materialet blev udviklet afl NASA | 1970eme for at | dag er TEMPUR® materialet kemen | alle vores I." i}:{((’.i \\‘,I
beskytte og give statte til astronauter under madrasser og puder, og det er stadig det ene "\_.._ 3 .'./'I
raketopsendelse. TEMPUR® materialet fordeler vaegt og madrasprodukl, der er anerkendt af NASA 0g P et
tryk Bigefigt, s alt, du vil fale, er vaegtieshed certificeret af Space Foundation




VT
Vi skal udvikle en N = S~

ny madras! TEMPUR

Hvad ved vi om at sove. Hvor sover folk?
Find din perfekte madras

-
1 B




Opgave:

Hvordan far vi transporteret alle de
tilskadekomne ud fra ulykkesstedet
og hen til ambulancerne?



Laer at taenke anderledes med
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1.Aben opgaven _ avg

og forsta den 124

Hvad ved vi?
opgaven?

Hvornar?

7 min

| skal ikke fa ideer endnu! Farst sikre jer overblik over den.




Laer at taenke anderledes med
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Nye legepladser KOMPANT

Let’s play

Om KOMPAN Vores historle Nyheder Kaorriere Kotaloger Kontokt Q @ ™

KoMPANT
Let's play LEG SPORT M@BLER VIDEN REFERENCER HVEM ER DU?

T, e

LEGEPLADSER FRA KOMPAN £ &

Verdens bedste legeplads - skreeddersyet til dig %




Skolegarde KOMPAN*

Let’s play

Nar nogen siger de
gerne vil kaste op og
blive darlige nar de har
leget. Hvordan bruger
vi den oplysning?




2. Faideerog
find lgsninger

Byg videre
ogovenpa
hlnandens 0,




3. Tegn og praesenter

1 2

Opgave Forsta Idee

den gode l@sning o

Hvad er lasningen? L
Hvordankandet /8§
lade sig gare:

Erdeten god lgsning?

Laser vi opgaven

optimalt?
Tegn lgsningen sa den
kan ses, forstas og
testes af.




Evaluering

* Hvordan var det at taenke anderledes?
* At teenke langsomt?
* Hvor gode var vi til det?
* Hvad kan vi bruge rokken til?
Rokken

1 2 3

Opgaven Abne Fa ideer Tegn &
opogMn Miosn?#w Pl%nler

Abne of lukke

LOOP.




TAKFOR I DAG

SYDDANSKE FORSKERPARKER



