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FUTURE
INNO\IA

LAR AT PROGRAMMERE MED EDISON



INTRODUKTION

Odense Letbane har brug for jeres hjeelp!

Brug Edison-robotten til at yde assistance
ved at |pse opgaverne i haeftet her.

Husk at jeres leerer har faet udleveret
lpsningen, hvis | kommer i vanskeligheder.

+ % . Start her:
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ODENSELETBANE
typen | brvngeie Lo
®

www.edblocksapp.com

Abn programmet p& computer eller tablet.




® FOLG SPORET (@

Hjeelp Letbanen med at blive testkort

1. Fa robotten til at fplge den sorte spor-linje og stoppe kort
ved fplgende 4 stationer:

e Hojstrup
e |draetsparken
e Bolbro

e \esterbro

2. Robotten skal spille lyd og
teende lys ved hver station.

Det kan godt kraeve et par
forspg at fa robottens sensor

Tarup Center . ..
til at opfange spor-linjen.

Det er vigtigt at robotten
starter pa det hvide omrade.

Hojstrup

SRR

- \astre Stationsve]
Idrastsparken A

Prov evt. med en anden
robot hvis det driller.

| skal bruge:




OPGAVE 2

(O HIZELP AUTOMATIKKEN (@)

Den automatiske styring har brug for din hjzelp

Programmer robotten, s den holder sig pa ruten fra
stationen Vestre Stationsvej til stationen Qsterbacksvej.

Odense Banegard

Palnatokesvej ﬂs-tart;mltsuaj

Benedikts Plads

Robotten udfgrer altid jeres anvisninger i reekkefglge. Nar | har lavet
den rigtige kode skal | huske at teste koden pa robotten og eendre i
koden gentagende gange indtil robotten har klaret opgaven.

| skal bruge:

|
|

www.edblocksapp.tom




@ KOMMUNIKER TIL LYSKRYDS @

Fa den vildfarne robot til at flytte sig fra sporet

1. Robotten, som korer fra
Korslpkke-stationen skal sende
besked til en vildfaren robot J
om at flytte sig ud af lyskrydset B Eiur;,k,m it
ved IKEA-stationen. oS

Korslekke

Rosengirdscentret -

2. Robotten der forlader sporet,
skal sende besked tilbage til

Letbane-robotten om at det er
sikkert at fortseette.

3. Den forste robot skal derefter
kore sikkert til Bilka-stationen.

Brug den viden | fik i opgave 2 og undersgg hvordan | kan
programmere robotterne til at sende beskeder til hinanden.
| denne opgave skal | bruge to robotter med hver sin kode.




OPGAVE 4

@ FOLG FARTANVISNINGERNE @

Programmeér robotten, sa den fglger
fartanvisningerne fra station Cortex ”

Park til Hjallelse Station.

Langsom Hurtig

Cortex Park

Campus Odense

Shu

SDU Syd / Hospital Nord

Hjallelse Station ‘ ) Sile

LR NN N BN OB B BT N WO R

Hospital Syd

Sgeeeconneceoese

Hestehaven § Parkering Odense Syd

| skal bruge:




LOBENDE EFTERSYN

Ga ind i maskinrummet og stram op pa systemet

1. Programmer den fgrste
robot i Ed.Py med
programmeringen pa naeste
side og se hvor robotten
ender til eftersynet.

2. Programmer herefter jeres
anden robot med den
samme rute i Ed.Blocks.

| bliver ngpdt til at tilfgje ekstra kalibrerings-kode i Ed.Blocks, sa robotten
ender pa den samme eftersyns-genstand.

Brug 2 robotter; en robot programmeret med Ed.Py og en anden robot
programmeret med Ed.Blocks. Pa den made kan | se, om | far kopieret
programmeringen rigtigt over i Ed.Blocks

| skal bruge:




Ed.Py styres af et rigtigt programmeringssprog; Python. Dette
programmeringssprog bruges til at lave alt fra computerspil til
komplekse systemer der far det digitale univers til at fungere,
som vi kender det i dag.

Ved at "laese” programmeringskoderne skal | prove at
oversaeette kodningen til Ed.blocks

import Ed

Ed.EdisonVersion = Ed.V2

Ed.DistanceUnits = Ed.TIME
Ed.Tempo = Ed.TEMPO_MEDIUM

Wto = 3 U0 b P

F--—=s===Your code Below--<-<=-=e=-

#He] og velkommen til servicetjek
14 Ed.PlayBeep()

15 Ed.LeftLed(Ed.OFF)
Ed.RightLed(Ed.ON)

#lLad os se hvor vi ender :)

19 #Husk at sidste tal 1 parentesen er tid 1 millisekunder!
20 Ed.Drive(Ed.FORWARD, 5, 10@)

21 Ed.Drive(Ed.SPIN_RIGHT, 2, 27@)
22 Ed.Drive{Ed.FORWARD, 5, 14@)

23 Ed.Drive{Ed.SPIN_LEFT, 5, 128@)
24 Ed.Drive(Ed.FORWARD, 5, 14@)

25 Ed.Drive(Ed.SPIN_LEFT, 5, 300)
26 Ed.Drive(Ed.BACKWARD, 5, 428)
27 Ed.Drive(Ed.SPIN_LEFT, 5, 26@)
28 Ed.Drive{Ed.FORWARD, 5, 19@)

29 Ed.Drive(Ed.SPIN_RIGHT, 5, 18@)
30 Ed.Drive(Ed.BACKWARD, 5, 258)
31 Ed.Drive{Ed.SPIN_LEFT, 5, 140@)
32 Ed.Drive(Ed.BACKWARD, 5, 348)

#Stopper
Ed.PlayBeep()



VIL DU VIDE MERE OM EDISON?

APP ACADEMY

KLIK IND PA HIEMMESIDEN APPACADEMY.DK

gun roboticg

"on

€dison T

FUTURE INNOVATORS 2019

ODENSE D. 05.02, 06.02. 07.02 & 08.02




Svarene vil variere fra robot til robot. Tag derfor
kun nedenstaende Ipsninger som vejledende.

® FOLG SPORET (@
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